cAD [ MW FAQ

Het renderscherm is anders dan het
draadmodel

Het kan gebeuren dat uw renderscherm niet hetzelfde is als uw draadmodel. Of als u een bewerking
hebt uitgevoerd deze wel in het draadmodel zichtbaar is, maar niet in het renderscherm. U kunt dit
probleem m.b.v. batchfix oplossen.

e Doe éérst \regen want vaak is dat al voldoende!
Toch niet?
e (Ga naar Bestand > Bestandsbeheer gereedschap >
Batch bestanden reparatie
Klik op “Bestand modus” (1).
Vink “huidige model gebruiken” aan (2).
Klik nu op “Alles selecteren” (3).
Wanneer het om vrije vormen gaat (dus geen muren) zet dat ook aan (4)
Klik op “Bestand repareren” (5).

Bestanden repareren *

" Batch modus

b ap: |u::\an:+ «10 edition nlwork,

+ Bestand modus 1
¥ Huidig model gebruiken 2

Bestand: | Bestand repareren | 5

Gereedzchap reparatie

v DDD repareren Databaze en entiteit geheugen repareren

v Fepareer boog Waor alle palygonen met kleur = 285, lin type = 0 and dikte = 0, kies dikte 5

v Repareer schaduw "castShadows' wiizigen naar cormecte "'castShadows="

I+ Group repareren Alle groepzleden en lussen repareren. Ongeldige verwijzingen verwijderen. Groepsonderdelen bijwerken.
W Complese lichamen repareren Complexe lichamen repareren. Alle leden van CS pointers in orde maken.

v Palyrmeshes repareren Polymesh reparatie.

v Palyrmeshes repareren Palymeshes van polpaonen, solids 3, 9 en muren repareren.

v b Fix Muren reparatie. Link naar polvrmesh en lichaarn.

W Repareer "block counters” Repareer "block counters",

v ‘aste gladtrekken waardes Gladtrekken repareren met herverdeling

v Palygoon geometie repareren, Polpgoon geametrie repareren: dubbele randen

tlles selecteren 3 Alles deselecteren Fouten in bestand

Extra

I Polymeshes verwideren [Met deze optie aan verwijdert u alle polprmesh entiteiten. Dat iz dok SKP/30DS/DWGE 30 import warmen)]
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